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DESCRIPCION DEL RETO

Contexto, definicion del problema.

PcComponentes es el ecommerce espaiol lider en tecnologia y electrénica de consumo. Desde
sus inicios, la empresa ha apostado por la innovacion constante con el objetivo de aportar cada
vez mas valor a sus clientes y superar siempre sus expectativas.

El auge del sector e-commerce a nivel global y la rapidez a la que evoluciona la tecnologia, ha
propiciado que, ademds de la venta de dispositivos electrdnicos, estén surgiendo nuevos
modelos de consumo como es el caso del pago por uso. En este sentido, se abre una nueva
oportunidad de negocio para PcComponentes en este nuevo nicho de mercado en auge (alquiler
de dispositivos electrdonicos) que apuesta por un modelo de consumo sostenible, favoreciendo
la economia circular.

Definicion del reto.

El reto propuesto es desarrollar una plataforma integral plug&play B2B que permita a
PcComponentes ofrecer a sus clientes una nueva modalidad de consumo de tecnologia con la
opcion “PC as a Service: catdlogo de PCs gaming para uso mediante suscripcion mensual, con
reemplazo cada 2 afios por uno nuevo”. Esta plataforma debera cubrir, entre otros, los
siguientes aspectos:

-> Proporcionar a PcComponentes la posibilidad de alquilar PCs gaming a través de un servicio
de suscripcién mensual. Este servicio de renting debera ser gestionado por la startup de una
manera end-to-end.

- Ofrecer al cliente la opcidn de financiar el renting a través de una cuota mensual.

-> Incluir soluciones de andlisis de riesgo de morosidad para la calificacidén de riesgo crediticio
de los clientes.



